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"El aprendizaje practico ha beneficiado a muchos
jovenes. A medida que crecemos continuamente en
esta area, debemos concentrarnos en la creatividad
y las experiencias practicas para llegar a una poblacion

de estudiantes mas grande y mas diversa.”

Lynne Boucher
Directora y Educadora STEAM

Desarrollar habilidades de pensamiento critico
a través de desafios complejos, atractivos

y personalmente relevantes de STEAM
LEGO® Education SPIKE™ Prime es la herramienta de
aprendizaje STEAM para estudiantes de secundaria.
Al combinar elementos coloridos de construccion
LEGO, hardware facil de usar y lenguaje de codificacion
intuitivo para arrastrar y soltar con base en Scratch,
SPIKE Prime involucra a los estudiantes de forma
continua a través de aprendizaje ludico para pensar
de forma critica y resolver problemas complejos, sin
importar el nivel de aprendizaje. Desde proyectos de
facil acceso hasta posibilidades de disefio creativo
ilimitadas, SPIKE Prime ayuda a los estudiantes a
aprender lo esencial de STEAM y desarrollar las
habilidades del siglo XXI que se necesitan para
transformar las mentes innovadoras del mafana
mientras se divierten.

Planes de estudio que cumplen con los

estandares internacionales

Ademas del material «Para empezar», la aplicacion

LEGO® Education SPIKE™ viene con 4 planes

de sesion con contenido STEAM que cumplen

con diferentes planes de estudios enfocados en

Ingenieria e Informatica. Estas actividades, disefiadas

para estudiantes de secundaria y mejoradas para

convertirse en sesiones de 45 minutos, aceleran el

aprendizaje de STEAM al involucrar a los estudiantes

constantemente para pensar de forma critica y

resolver problemas complejos, sin importar su nivel

educativo. Planes de sesién en linea, integrales,

con material de apoyo accesible e interactivo
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LA SOLUCION EDUCATIVA INCLUYE:

SETS Y APP UNIDADES SOPORTE ADEMAS

+ Set SPIKE Prime + Escuadrén de inventos » Sesiones «Para empezar» * Accesorios y Paquete

+ Set de expansion SPIKE Prime * Iniciar un negocio + Planes de sesion de Refacciones

* App LEGO® Education SPIKE™ + Trucos de la vida + Herramientas de evaluacion + Capacitacion y Desarrollo
- Listos para el concurso + Soporte técnico Profesional
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LEGO® Education SPIKE™ Prime en concursos

y sesiones extracurriculares

LEGO® Education SPIKE™ Prime también lleva la creatividad
y el compromiso STEAM a los clubes de robdtica, a los
programas de codificacién y a los espacios MAKER.

Para los concursos de robdtica, como FIRST® LEGO
League y World Robot Olympiad, el set de expansion de
SPIKE Prime y la unidad «Listos para el concurso» ayudan
a empoderar a estudiantes y profesores que son nuevos
en robdtica y que necesitan mas capacitacion formal.

La sesion final de la unidad tiene vinculos directos a la
competencia anual FIRST LEGO League, lo que hace que
sea el comienzo ideal en el emocionante recorrido de
concursos dentro y fuera del aula.

Visita:
www.LEGOeducation.com/competitions

Un proceso de aprendizaje progresivo y continuo con
LEGO® Education

Los estudios han demostrado que trabajar con material concreto
antes, durante o después de aprender le ayuda al cerebro a retener
mejor la informacion. LEGO® Education considera que el aprendi-
zaje practico es una manera eficaz de ensefarle a los estudiantes
de todos los niveles habilidades como resolucion

de problemas, pensamiento critico y mas.
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Plataforma basada en
Scratch con el sistema
operativo de tu eleccion

Sistemas operativos compatibles:
iOS, Chrome, Windows 10, Mac y Android

Ya sea que estés trabajando con los estudiantes mas pequefios
que apenas comienzan a asimilar el mundo que los rodea o si
ensefas principios de disefio industrial a estudiantes avanzados,
las soluciones STEAM de LEGO Education te ayudaran a involucrar
a tus estudiantes en proyectos del mundo real.

Acerca de LEGO Education

LEGO Education ofrece soluciones STEAM, précticas e
interdisciplinarias para aprendizaje inicial, educacién primaria

y secundaria, concursos y programas extracurriculares.
Proporcionamos actividades de temas especificos, guiados y
abiertos, que se alinean a los estéandares y planes de estudios, asi
como a nuestros valores de calidad, seguridad y sustentabilidad.

Conoce mas en
www.LEGOeducation.com
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